Specyfikacja techniczna reklamy internetowej w serwisach: www.ranking.slupsk.pl,
www.ranking.koszalin.pl, www.ranking.lebork.pl.

DEFINICJE:

RankingBanner Duzy - graficzna reklama, umieszczana na goérze strony na prawo od logo,
o rozmiarze maksymalnym 360x100 pikseli oraz objetosci do 20 kB, w pliku o formatach:
jpeg, gif, flash (swf).

RankingBanner Maly - graficzna reklama, umieszczana w prawej kolumnie strony na
wysokosci tytutu podstrony, o rozmiarze maksymalnym 180x60 pikseli oraz objetosci do
15 kB, w pliku o formatach: jpeg, gif, flash (swf).

OGOLNE:

1. Niedozwolone jest tworzenie reklam pobiergjacych w trakcie emisji dodatkowe elementy
lub tez odwotujacych sie do zewnetrznych plikdw, adresow itp.

2. Reklama musi by¢ w catosci pobierana z serweréw grupaSELF.pl. Umieszczeniem pliku
reklamy na serwerach zajmuje sie wytgcznie pracownik grupaSELF.pl.

3. Adres docelowy (click URL), na ktory reklama ma przekierowywac po kliknieciu, moze
zawierac do 100 znakow.

4. Materiaty reklamowe (pliki) powinny by¢ nazywane w sposéb jednoznacznie
identyfikujgcy i moga zawierac takie elementy, jak reklamodawca, kampania, typ bannera,
data rozpoczecia, rozmiar bannera, na przyktad:

self 2urodziny rbd_200511.swf (firma SELF, kampania “2 urodziny”, RankingBanner
Duzy, kampania ma miejsce w listopadzie 2005 roku, typ - flash)

Nazwy plikow moga zawiera¢ jedynie mate litery alfabetu tacinskiego (a-z), cyfry (0-9),
kropke(.), myslinik (-) oraz podkresinik (_).

5. Ze wzgledu na specyficzny layout serwisow rankingowych, wymagane jest zachowanie
minimalnej spdjnosci kreacji z layout'em serwisow. Realizacja tego wymogu polega na
umieszczeniu na dowolnej warstwie, przystaniajacej wszystkie inne widoczne warstwy
zawierajgce elementy graficzne, pliku ramki lub pliku naroznikéw, dostarczonych przez
grupaSELF.pl (oraz dostepnych na podstronie “reklama” w kazdym serwisie
rankingowym). W przypadku kreaciji typu flash, powyzej naroznikéw/ramki mogag by¢
umieszczone jedynie obiekty przezroczyste i akcje.


http://www.ranking.slupsk.pl/
http://www.ranking.lebork.pl/
http://www.ranking.koszalin.pl/

REKLAMY STATYCZNE

1. Dopuszczalne formaty plikow to GIF i JPEG.

REKLAMY DYNAMICZNE

1. Do emisji przyjmowane sg wytacznie reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0
lub wczesniejszej.

2. Tto powinno by¢ zawarte w postaci (jednokolorowego) prostokata na najnizszej
warstwie.

3. Wraz z kompletem materiatéw reklamowych musi byc dostarczony adres docelowy
(click URL), na jaki reklama ma odsyta¢ po kliknieciu. Nie moze by¢ on zapisany w
reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno.

4. Zabronione jest uzywanie skryptéw sledzgcych interakcje uzytkownikdw, zmienigcych
lub odczytujacych cookie, taczacych sie z zewnetrznymi lub lokalnymi skryptami.

5. Reklama nie moze w trakcie emisji powodowac¢ wystepowania btedéw lub ostrzezen
podczas serwowania. Plik SWF nie moze by¢ zabezpieczony przed debugowaniem.

6. Dzwiek w reklamie nie moze trwac dtuzej, niz 2 sek. i nie moze by¢ odtwarzany w petili.

7. Jesli animacja flashowa nie jest zapetlona w ostatniej klatce, nalezy tam umiesci¢ akcje
stop().

8. Animacja moze mie¢ maksymalng czestotliwosc 25 fps.

9. Reklamy flashowe powinny by¢ dostarczane wraz z plikami zrédtowymi (FLA) oraz z
kompletem czcionek. Umozliwi to grupaSELF.pl sprawdzanie parametréow technicznych i
poprawnosci wykonania reklamy oraz tatwiejsze zlokalizowanie ewentualnych
niezgodnosci lub probleméw.

10. Reklama, ktéra ma odsyta¢ na zewnetrzny adres URL, musi posiada¢ warstwe z
przyciskiem (obiekt typu button), na ktérym zdefiniowana jest akcja:

on(release) {

getURL(clickTAG, ' _blank’);

}

11. Kod serwujacy reklame dostarczany jest przez grupaSELF.pl. Nie istnieje mozliwos¢
stosowania wtasnego kodu serwujgcego.



